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Abstract

Kata Kunci:

Pengabdian Masyarakat
TP PKK

Desain

Aplikasi Canva

This community service activity aims to improve the soft skills of TP PKK
members from the by providing gracphic design using the Canva application.
The method used in this community service is PLA (Participatory Learning
and Action), a community empowerment method that consists of a learning
process about topic and then followed by real action relevant to the
empowerment material. The approach used in this program is outreach,
practice, and mentoring until the training participants can get to know the
Canva application, how to utilize or use the application. This activity was
carried out on Juni 8 2024 involving 15 TP PKK members as partners. With
support from the TP PKK members, this service activity was carried out at
the gebang sari RPTRA Gebang Sari hall. Activities can run well seen from
the enthusiasm of partners in following the stages of training, practice,
discussion and providing motivation. The results of this activity were able to
improve the participants soft skill in utilizing technology, one of which was
the use of the Canva application. Based on the results of the questionnaire
that was distributed to 15 participants, it showed that 100 %of the 30
participating partners agreed that after followig and practicing the programs
they had participated in, participants were able to create graphic design
through the Canva application

Abstrak

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini betujuan untuk meningkatkan
soft skill anggota TP PKK dengan memberikan pelatihan desin grafis dengan
menggunakan aplikasi Canva. Metode yang digunakan dalam pengabdian
masyarakat ini adalah PLA (Participatory Learning and Acton), metode
pemberdayaan masyarakat yang terdiri dari proses belajar tentang suatu topik
dan selanjutnya diikuti dengan aksi riil yang relevan dengan materi
pemberdayaan. Pendekatan yang dijalankan dalam program ini adalah
sosialisasi, praktik dan pendampingan sampai peserta pelatihan dapat
mengenal tentnag aplikasi Canva, bagaimana cara memanfaatkan atau
menggunakan aplikasi tersebut. Kegiatan ini dilaksanakan pada 8 Juni 2024
dengan melibatkan 15 orang anggota TP PKK sebagai mitra. Dengan
mendapat dukungan dari anggota TP PKK, kegiatan pengabdian ini
dijalankan di RPTRA Gebang Sari . Kegiatan dapat berjalan dengan baik
dilihat dari antusias mitra dalam mengikuti tahapan-tahapan pelatihan,
praktek, diskusi dan pemberian motivasi. Hasil dari kegiatan ini mampu
meningkatkan kemampuan softskill peserta dalam memanfaatkan teknologi,
salah satunya penggunaan aplikasi Canva. Berdasarkan pada hasil angket
yang telah disebarkan kepada 15 peserta menunjukkan hasil 100% dari 15
mitra peserta setuju bahwa setelah mengikuti dan melakukan praktik dari
program yang telah diikuti, peserta sudah dapat membuat desain grafis
melalui aplikasi canva.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat menjadikannya sebagai
kebutuhan primer untuk menunjang aktivitas manusia. Teknologi membantu dan mempermudah manusia
dalam mengerjakan pekerjaannya sehingag dapat selesai dengan lebih cepat, efektif dan efisien. Dengan
hadirnya internet, segala informasi bisa dikomunikasikan secara instan dan global. Hasrat untuk
berkomunikasi, dahaga akan informasi dan pengetahuan secara bebas tanpa batasan ras, bangsa, geografi,
kelas dan batasan-batasan lainnya merupakan dasar filosofis kemunculan internet sebagai teknologi
komunikasi dan informasi.(1)

Tuntutan organisasi atau instansi bisa terus aktif pada kegiatan internal maupun eksternal,
menyikapi hal ini, sebuah organisasi pun memerlukan upaya jitu agar dapat diterima dengan baik serta dapat
memiliki brand image yang baik di mata masyarakat. Trend saat ini organisasi harus bergerak
memanfaatkan teknologi, terutama dalam melakukan langkah manajemen dalam berupaya melakukan
branding dan operasional. Dengan pengelolaan teknologi yang baik seperti pembuatan design pengumuman
atau informasi organisasi dengan aplikasi, akan menciptakan iklim teknologi Informasi yang stabil dan
membangun kepercayaan terhadap masyarakat dalam mencapai visi misi organisasi. Presentasi adalah
berbicara atau berkomunikasi dihadapan orang banyak untuk menyampaikan suatu gagasan, ide, materi,
dan sebagai narasumber atau hal lainnya. Presentasi harus dilaksanakan dengan baik agar setiap maksud
yang akan disampaikan oleh presentator/presenter dapat dipahami dan menarik perhatian audience. Oleh
karena itu diperlukan bahan presentasi yang menarik dan interaktif serta tidak membosankan.(4)

Media sosial adalah sebuah media online, yang digunakan untuk memudahkan kita dalam
berpartisipasi, berbagi dan menciptakan isi meliputi blog, jejaring sosial, wiki, forum dan dunia virtual.
Media sosial sekarang ini sudah tidak asing lagi dikalangan remaja, hampir tiap individu menggunakan
media sosial dari yang muda hingga yang tua, untuk berbisnis maupun hanya sebatas terhubung dengan
teman. Dengan adanya media sosial sekarang ini memang sangatlah membantu kita dalam berhubungan
dengan orang lain baik teman maupun saudara. Media sosial bisa mempengaruhi atau mengajak siapa saja
yang tertarik utnuk berpartisipasi dengan memberikan feedback secara terbuka memberi komentar serta
membagi informasi dalam waktu yang cepat dan tak terbatas. Tidak dapat dipungkiri disaat kita
menggunakan media sosial mempunyai pengaruh yang sangat besar dalam kehidupan seseorang. Seseorang
yang awalnya kecil bisa menjadi besar dengan adanya media sosial atau sebaliknya. Bagi kalangan remaja,
media sosial sudah menjadi candu yang membuat penggunanya tiada hari tanpa membuka media sosial. (5)

Canva merupakan aplikasi yang hadir dalam ramainya dunia teknologi. Aplikasi ini merupakan
program desain online yang menyediakan bermacam peralatan diantaranya presentasi,resume, poster,
pamflet, brosur, grafik, infografis, spanduk, dan jenis lainnya yang tersedia dalam aplikasi canva. Untuk
menggunakan Canva, aplikasi tersebut dapat diunduh secara gratis di playstore. Selain itu, Canva juga
memiliki beberapa kelebihan diantaranya: desain yang menarik, banyak fitur kreatif yang tersedia, hemat
waktu, dapat diakses melalui gawai. (3)

2. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan dalam pengabdian kepada masyarakat ini adalah PLA (Participatory
Learning and Action), metode pemberdayaan masyarakat yang terdiri dari proses belajar tentang ssuatu topik
dan selanjutnya diikuti dengan aksi riil yang relevan dengan materi pemberdayaan. Pendekatan yang
dijalankan dalam program ini adalah sosialisasi, praktik dan pendampingan sampai peserta pelatihan dapat
mengenal tentang aplikasi Canva, bagaimana cara memanfaatkan atau menggunakan aplikasi tersebut

3. PEMBAHASAN
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan pada hari Sabtu, 8 Juni 2024 betempat di
RPTRA Gebang Sari, Jakarta Timur. Secara keseluruhan kegiatan ini telah berlangsung dengan baik dan
lancar. Tahapan pelaksanaan pengabdian masyarakat (PkM) bagi Tim Penggerak PKK Kelurahan Bambu
Apus, yaitu:
1. Tahap persiapan; Tahap persiapan berisi persiapan teknis maupun administratif yang meliputi survei
lokasi, mengajukan perijinan untuk melakukan kegiatan PkM pada Tim Penggerak PKK
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Kelurahan Bambu Apus. Selanjutnya melakukan persiapan untuk dengan membuat materi
pelatihan dan kuesioner untuk mengetahui respon dari pesera pelatihan.

2. Tahap pelaksanaan; Tahap ini berisikan bentuk pelatihan mulai dari penjelasan konsep dasar
presentasi dan, praktek langsung pembuatan presentasi dengan aplikasi canva.

3. Tahap monitoring dan evaluasi; Pada tahap ini dilakukan dengan memberikan kuesioner yang harus
diisi oleh peserta untuk mengetahui respon peserta PkM terhadap materi yang disampaikan

Gambar 1. Pemateri menyampaikan materi pelatihan

Kegiatan ini mendapat dukungan penuh dari anggota TP PKK, sebanyak 15 mitra yang mengikuti
kegiatan pengenalan Canva sebagai aplikasi praktis untuk membuat desain presentasi. Pemilihan topik desain
didasarkan pada hasil observasi yang menunjukkan bahwa topik tersebut paling diminati dan dibutuhkan oleh
mitra. Adapun luaran yang dicapai dari kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah:

Tabel 1. Capaian luaran

No | Jenis Luaran Indikator Capaian Status Capaian
Artikel di Lokal Ada
media masa https://cosmopolitanpost.com/2024/06/17/pelatihan-
1. | cetak atau pembuatan-presentasi-menggunakan-canva-untuk-
elektronik tp-pkk-kelurahan-bambu-apus-jakarta-timur/
Peningkatan Pengetahuannya Meningkat Ya
2. | Keberdayaan Keterampilannya Meningkat Ya
Mitra

Manfaat yang diperoleh oleh TP PKK adalah mengetahui cara mengaplikasikan program Canva untuk
membuat materi presentasi yang menarik.
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Gambar 1 Prosentase pemahaman pembuatan presentasi dengan Canva

Pada grafik diatas menggambarkan peningkatan kemampuan pembuatan presentasi menggunakan
canva pada TP PKK Kelurahan Bambu Apus. Para anggota yang sebelumnya tidak memahami setelah
dilakukannya pelatihan presentase nya menjadi 100% bisa mengimplementasikan pembuatan presentasi
dengan canva guna menunjang TP PKK Kelurahan Bambu Apus. Adapun Kontribusi Mitra pada kegiatan
pengabdian masyarakat ini, antara lain:

1. Menyediakan fasilitas yang diperlukan, seperti peserta pengabdian masyarakat, sarana pendukung
seperti LCD dan sound system, pembuatan surat keterangan instansi, serta ijin sehingga terlaksananya
kegiatan pengabdian masyarakat.

2. Mitra menginginkan kegiatan serupa dapat kembali dilakukan di tempat mitra dengan tema yang
berbeda lagi.

4.  KESIMPULAN DAN SARAN/REKOMENDASI
4.1 Kesimpulan
Berdasarkan pelaksanan kegiatan pengabdian masyarakat ini yang dilaksanakan di TP PKK Kelurahan
Bambu Apus, penulis menyimpulkan beberapa kesimpulan sebagai berikut:
1. Memanfaatkan canva sebagai media presentasi dibutuhkan oleh TP PKK Kelurahan Bambu Apus guna
menunjang kegiatan.
2. Meningkatnya kemampuan cara memanfaatkan canva sebagai sarana presentasi pada TP PKK Kelurahan
Bambu Apus

4.2 Saran/Rekomendasi
Dari kesimpulan tersebut didapat beberapa saran untuk pelaksanaan kegiatan ini yaitu:
1. Disarankan kegiatan ini dapat berlangsung secara berkesinambungan, agar memanfaatkan canva sebagai
sarana presentasi semakin berkembang dan interaktif
2. Lebih banyak lagi ciptakan ide kreatif guna menambah kemampuan memanfaatkan canva sebagai media
presentasi
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