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  Abstract  
 

 Efficiency and accuracy in the attendance system are very important 

for managing student attendance at school. This research focuses on 

designing an Android-based attendance application using the 

AppSheet platform at SMA N 1 Gaung Anak Serka, by applying the 

Waterfall SDLC method which includes the stages of needs analysis, 

system design, implementation, testing and maintenance. 

At the needs analysis stage, data is collected through interviews and 

observations to understand the school's specific needs regarding the 

attendance system. The system design stage includes creating a user 

interface and database structure that supports Android-based 

attendance functions. Application implementation is carried out 

using AppSheet, which allows creating applications without complex 

programming. Testing is carried out to ensure the application 

functions properly and meets user needs. 

The research results show that the attendance application developed 

can increase the efficiency and accuracy of recording student 

attendance. Using Android simplifies the attendance process, reduces 

manual errors, and provides attendance reports quickly and 

accurately. Therefore, it is hoped that this application can be a 

practical solution for schools in managing student attendance more 

effectively. 
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Abstrak 

Efisiensi dan keakuratan dalam sistem absensi sangat penting untuk 

pengelolaan kehadiran siswa di sekolah. Penelitian ini berfokus pada 

perancangan aplikasi Absensi berbasis Android menggunakan 

platform AppSheet di SMA N 1 Gaung Anak Serka, dengan 

menerapkan SDLC metode Waterfall yang meliputi tahapan analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. 

Pada tahap analisis kebutuhan, data dikumpulkan melalui wawancara 

dan observasi untuk memahami kebutuhan spesifik sekolah terkait 

sistem absensi. Tahap desain sistem mencakup pembuatan antarmuka 

pengguna dan struktur database yang mendukung fungsi absensi 

berbasis Android. Implementasi aplikasi dilakukan menggunakan 

AppSheet, yang memungkinkan pembuatan aplikasi tanpa 

pemrograman yang rumit. Pengujian dilakukan untuk memastikan 

aplikasi berfungsi dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi absensi yang 
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dikembangkan dapat meningkatkan efisiensi dan keakuratan 

pencatatan kehadiran siswa. Penggunaan Android mempermudah 

proses absensi, mengurangi kesalahan manual, dan menyediakan 

laporan kehadiran dengan cepat dan akurat. Oleh karena itu, aplikasi 

ini diharapkan dapat menjadi solusi praktis bagi sekolah dalam 

mengelola kehadiran siswa secara lebih efektif. 
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1. PENDAHULUAN 

Pada era teknologi modern, Penulis dengan objek SMA N 1 Gaung Anak Serka berencana 

berinovasi dengan mengadopsi System Absensi berbasis Android. Tujuan utama Perancangan system ini 

adalah untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan data kehadiran siswa sesuai dengan perkembangan 

teknologi terkini. Sistem ini diharapkan dapat berkontribusi aktif dalam menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang lebih modern dan terintegrasi. Dengan menggunakan platform AppSheet merupakan 

langkah strategis untuk menjamin kemudahan penggunaan tanpa memerlukan pemrograman khusus. 

AppSheet memanfaatkan kekuatan spreadsheet dan mengubahnya menjadi aplikasi yang dapat diakses secara 

online dan offline melalui perangkat seluler. Kenyamanan ini ditingkatkan dengan  penggunaan aplikasi  

secara gratis hingga 10 pengguna, sehingga memberikan solusi yang ekonomis dan efisien.  

 AppSheet adalah  platform pengembangan aplikasi tanpa kode yang memungkinkan pengguna  

membuat aplikasi web dan seluler tanpa  pengetahuan pemrograman apa pun. Appsheets bekerja dengan 

mengubah spreadsheet menjadi  aplikasi yang dapat diakses baik  online maupun offline melalui ponsel. 

Penggunaan aplikasi ini  gratis untuk maksimal 10 pengguna, namun jika Anda membutuhkan lebih dari 10 

pengguna, Anda harus menyelesaikan proses upgrade ke berbayar.  

Perancangan aplikasi ini dapat menampilkan dan menghasilkan laporan sebagai dokumen 

dokumentasi  pekerjaan, sehingga pembuatan laporan yang dibutuhkan lebih efisien, real-time dan efisien  

Aplikasi ini menggunakan platform AppSheet yang dapat bekerja pada mobile smartphone berbasis 

Android dan iOS. Pegawai cukup menyediakan  smartphone masing-masing yang terkoneksi internet 

kemudian menginstall aplikasi tersebut melalui layanan penyedia aplikasi (Playstore/Appstore) AppSheet 

merupakan  platform pengembangan aplikasi tanpa kode yang memungkinkan siapa saja membuat aplikasi 

dengan mudah dengan mengakses sumber data dari Google Drive, dan Google Sheet. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan SDLC metode Waterfall dalam pengembangan aplikasi absensi berbasis 

Android dengan menggunakan platform AppSheet. Metode Waterfall adalah salah satu pendekatan yang 

terstruktur dalam rekayasa perangkat lunak, yang menekankan urutan tahapan yang sistematis dan linier dari 

awal hingga akhir proyek. Berikut adalah tahapan-tahapan yang diterapkan dalam penelitian ini: 

a) Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan data untuk memahami kebutuhan spesifik dari SMA N 1 Gaung 

Anak Serka terkait sistem absensi. Metode pengumpulan data meliputi wawancara dengan pihak sekolah, 

observasi proses absensi saat ini, Informasi yang dikumpulkan mencakup masalah yang dihadapi dengan 

sistem absensi yang ada, kebutuhan fungsional dan non-fungsional dari sistem baru, serta harapan 

pengguna terhadap aplikasi absensi berbasis Android. 

b) Desain Sistem 

Setelah kebutuhan dianalisis, langkah selanjutnya adalah merancang sistem yang akan dikembangkan. 

Pada tahap ini, dilakukan perancangan arsitektur aplikasi, desain antarmuka pengguna, dan struktur 

database yang akan digunakan. Desain ini bertujuan untuk memastikan bahwa semua kebutuhan yang 

telah diidentifikasi pada tahap sebelumnya dapat diakomodasi dalam aplikasi. 

c) Implementasi 

Tahap implementasi melibatkan pengembangan aplikasi absensi berbasis Android menggunakan 

AppSheet. AppSheet dipilih karena kemampuannya untuk membangun aplikasi tanpa memerlukan 

pemrograman yang kompleks. Pada tahap ini, elemen-elemen yang telah dirancang di tahap sebelumnya 
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diimplementasikan ke dalam aplikasi, termasuk pembuatan form absensi, dan pengaturan database. 

Proses ini juga mencakup konfigurasi fitur-fitur lain yang dibutuhkan untuk mendukung fungsi absensi. 

d) Pengujian 

Setelah aplikasi selesai diimplementasikan, dilakukan pengujian untuk memastikan bahwa aplikasi 

berfungsi sesuai dengan spesifikasi dan kebutuhan pengguna. Pengujian dilakukan dalam beberapa 

tahap, yaitu pengujian unit (unit testing), pengujian integrasi (integration testing), dan pengujian sistem 

(system testing). Selain itu, dilakukan juga uji coba aplikasi oleh pengguna akhir (user acceptance 

testing) untuk memastikan bahwa aplikasi mudah digunakan dan memenuhi harapan pengguna. 

e) Pemeliharaan 

Tahap terakhir adalah pemeliharaan aplikasi, yang meliputi pemantauan kinerja aplikasi, perbaikan bug, 

dan penyesuaian terhadap perubahan kebutuhan pengguna. Pemeliharaan juga mencakup pembaruan dan 

peningkatan fitur-fitur aplikasi berdasarkan masukan dari pengguna. 

 

Dengan mengikuti tahapan-tahapan dalam metode Waterfall, penelitian ini diharapkan dapat 

menghasilkan aplikasi absensi berbasis Android yang efisien, akurat, dan sesuai dengan kebutuhan SMA N 1 

Gaung Anak Serka. Metode ini memastikan bahwa setiap tahap pengembangan dilakukan dengan terstruktur 

dan sistematis, sehingga meminimalkan risiko kesalahan dan memastikan kualitas aplikasi yang dihasilkan. 

 

3. PEMBAHASAN  

Penelitian ini bertujuan untuk membahas absensi online menggunakan Android yang di 

rancang dengan Appsheet dan Speadsheet yang akan memudahkan guru dalam melakukan proses 

absensi di sekolah. Hasil penelitian ini berupa Aplikasi yang memanfaatkan Qr Code sebagai 

komponen utama dalam membuat proses absensi. Adapun hasil rancangan aplikasi absensi yaitu 

sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 1 Tampilan awal google spreadsheet 

 

Setelah selesai pembuatan file, selanjutnya membuka aplikasi Appsheet 
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Gambar 2 Tampilan awal Appsheet 

 

 Tampilan Appsheet setelah membuka spreadsheet Absensi Siswa. 
 

 

 
 

Gambar 3 Tampilan awal Appsheet 

 

Selanjutnya membuat tipe data dan mengatur ketentuannya, seperti tanggal dan time sesuai sistem atau real 

time. Dan setelah selesai membuat tipe data, melakukan penyimpanan dengan menekan save, akan muncul 

gambar seperti dibawah ini. 
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Gambar 4 Tampilan data yang di edit dan di save 

 

Pada tampilan ini setelah mengklik save maka aplikasi siap digunakan. 

 

 
 

Gambar 5 Tampilan Pengesharean aplikasi untuk di gunakan 

 

Pada tampilan ini Tinggal mengisi email tujuan dan klik Done. 
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Gambar 6 Tampilan notifikasi aplikasi di android Tujuan 

 

Pada tampilan ini otomatis penerima akan mendapat email appsheet yang telah di share sesuai Email 

tujuan. Dan aplikasi siap di instal dan digunakan. 
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Gambar 7 Tampilan aplikasi setelah di Instal 

 

 

 
 

Gambar 8 Tampilan Absensi 

 

Pada tampilan ini pengguna Tinggal mengisi sesuai keperluan dan klik save 

 

 
 

Gambar 9 Tampilan absensi yang telah berhasil. 
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Tampilan absensi yang telah berhasil di google spreadsheet otomatis terisi pada tampilan ini data absen  

yang berhasil maka akan otomatis terisi lansung. 

 
 

3.1  Kesimpulan 

Teknologi informasi memiliki peran penting dalam meningkatkan efisiensi dan akurasi berbagai 

aspek administrasi di sektor pendidikan, termasuk sistem absensi karyawan. Di SMA Negeri 1 Gaung Anak 

Serka, sistem absensi tradisional yang menggunakan pencatatan manual masih menimbulkan berbagai 

permasalahan seperti kesalahan pencatatan, risiko kehilangan data, dan proses administrasi yang tidak 

efisien. Oleh karena itu, diperlukan solusi yang lebih modern dan efektif. 

Penelitian ini berfokus pada perancangan aplikasi absensi karyawan berbasis Android menggunakan 

platform AppSheet dan metode pengembangan perangkat lunak Waterfall. AppSheet dipilih karena 

kemampuannya dalam memungkinkan pengembangan aplikasi mobile secara cepat dan mudah tanpa 

memerlukan keahlian pemrograman mendalam. Metode Waterfall digunakan untuk memastikan setiap tahap 

pengembangan dilakukan dengan sistematis dan teliti, mulai dari analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. 

Dengan penerapan metode Waterfall, diharapkan aplikasi absensi yang dihasilkan dapat 

meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam pencatatan absensi karyawan di SMA Negeri 1 

Gaung Anak Serka. Selain itu, aplikasi ini juga diharapkan dapat menjadi contoh bagi institusi pendidikan 

lainnya dalam mengadopsi teknologi untuk memajukan sistem administrasi mereka. 

 

3.2  Saran/Rekomendasi 

Prototipe system informasi manajemen presensi karyawan berbasis Android dalam penelitian ini 

masih memiliki beberapa kekurangan akibat keterbatasan jarak, dana, dan waktu. Penulis menyarankan agar 

penelitian selanjutnya dapat mengatasi kekurangan ini dengan menambahkan fitur tambahan, seperti menu 

buku panduan. Fitur ini akan memudahkan pengguna dalam memahami dan menggunakan sistem dengan 

menyediakan instruksi yang jelas dan terperinci, sehingga mengurangi kesalahan dan meningkatkan efisiensi. 

Penambahan fitur lain juga dapat dipertimbangkan untuk membuat sistem lebih fungsional dan user-friendly. 

Dengan demikian, penelitian lanjutan diharapkan dapat menghasilkan sistem yang lebih komprehensif dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. 
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